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营销背景

• 永劫无间手游是由24 Entertainment开发的多人动作竞技手游，同名端游自上线以来风靡全球，打
破国产买断制游戏的销量纪录，并成为首款荣获Steam年度铂金销量勋章的国产游戏。
• 永劫无间手游也成为最受期待的竞技手游新品，未启动宣发情况下全网预约量2000万，公测定档期
预约量达到4000万，由于此类型的“武侠动作吃鸡”游戏在国内手游市场几乎绝无仅有，该产品有望成
为网易版的王者荣耀。而彼时市场上开始出现头部IP游戏，复刻模仿永劫无间IP的核心玩法内容。
• 为了率先抢占并牢牢把握住该蓝海市场，官方希望在核心平台产出头部爆款内容，对应抖音百万赞
作品、B站500w播放作品，制造破圈话题热度，并通过占据品类头部产品认知，阻断模仿永劫玩法的竞
品对目标用户的分流。



营销目标

预热期 公测期
强化玩家期待信心
口碑预期维护管理

品牌爆款内容出圈
拉动玩家新增转换

动作竞技 只此一家
如何超越自身并持续引领

同类竞品可依靠IP优势
分流潜在目标玩家

永劫IP已占据玩家头部标杆心智
具备广泛声量与声誉基础

头部竞技类游戏进入产品成熟期
存在大量游离用户



策略与创意

基于产品的卖点体验，我们该如何解构【动作竞技，只此一家】
使之更容易满足用户端的传播语境，并且强化巩固对这个概念的认知？

拒绝对手无脑复刻抄袭
拒绝氪金就能嘎嘎乱杀

动作竞技
抄/钞能力给爷爬

除了动作招式变化多样
角色美术/捏脸也是天花板

打得爽快
更要打得漂亮

武打招式及游戏设定
内核文化底蕴

中式武打美学顶流
集传统文化大成

对比端游更加简化操作
我太奶也能振刀连招

一键圆你武侠梦
手滑也能吃鸡

游戏内身法灵动
游戏外轻松开黑无负担

飞檐走壁我身无拘
随时随地动作竞技

相爱相杀的社交趣味
战场博弈棋胜一招的刺激乐趣

一局八百个心眼子
四排开黑体验

其他区别于端游或吃鸡玩法的丰富细节设定：解放双手的自动赶路/拾取/修复武器/托管战斗/追踪锁定、AI捏脸、许愿井、地图任务等



策略与创意

当下用户 大多只能关注到产品切面信息
策略的核心始终围绕产品的顶层概念

围绕基于【产品及用户分析】推导的各类卖点体验

手滑也能吃鸡 中式武打美学顶流随时随地动作竞技

世界是个巨大的永劫无间 老外也在馋的战狼游戏一局八百个心眼子

振刀有手就行

…



策略与创意

匹配玩家视角进行创意翻译，强化对顶层概念的认知和认可

 

预热期 公测期

非遗大师铸剑立住永劫东方美学品质
二传深挖定秦剑历史文化内核

游戏圈半壁江山集体出动
营造暑期最强动作竞技顶流认知

头部达人联动打造真人武侠吃鸡微综艺
动画/数码/武术/发明/剧情10余类达人百花齐放

预下载期



执行过程/媒体表现

预热期：借助“天下第一剑” 彰显永劫横扫动作竞技品类野心

拟人趣味吐槽解说

秦王嬴政历史cos混剪

非遗铸剑大师生平挖掘 手书动画科普天下第一剑

说唱AKA打开锻刀大赛

悬疑纪录片式解说



执行过程/媒体表现

预下载期：结合AI捏脸/队友黑科技玩法 聚焦玩家关注眼球

执行创意3
预下载覆盖游戏标签达人 密集铺设营造信息茧房

围绕AI预捏脸内容，产出各类名人、动漫等奇葩整活杂谈
引流用户

围绕AI队友玩法，包装赛博电子奸臣热梗
突出智能化同时拉满情绪价值



执行过程/媒体表现

执行创意4
定向促成头部达人联动   借助双厨狂喜制造爆款

公测期：爆款策划击穿用户心智,圈层整活推波助澜

杜海皇&小砍丶联合投稿 姜峰真的苟&慕容云磊联动出镜 真子日记账号矩阵出镜联动



执行过程/媒体表现

公测期：爆款策划击穿用户心智,圈层整活推波助澜
执行创意5:

多圈层达人整活助推出圈   实现全民永劫盛事狂欢

奇葩数码产品挑战玩永劫手游

让老外馋哭的“战狼”游戏

刀截骨提神醒脑辅助器

李小龙武术招式精髓解析

挑战用远程武器实现吃鸡3D动画太奶杀穿永劫天人城

覆盖游戏试玩/杂谈、动画、数码开箱、武术影视、民间发明、真人剧情等10余类达人

营造永劫手游无处不在，人人都在玩的热度与口碑认知
将永劫手游我身无拘，武道无穷的游戏理念深深植入玩家心智印象中



营销效果与市场反馈

抖音127w点赞，播放3221w
B站播放693w，全站排行最高第59

抖音64w点赞，播放1982w
B站播放270w，全站排行最高第72

B站播放805w
全站最高排行第5



营销效果与市场反馈

视频2个

单期最高 点赞

B站爆款

全站排行最高

总播放量 总点赞量

抖音爆款

助力游戏在网易游戏内部实现

“
记录的突破成绩


